STORYMODE, A FORMA EPICA DE
TRANSFORMAR CONHECIMENTO
EM POTENCIA CRIATIVA
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Combinamos gamificagao, j I "
cultura digital e experiéncias ﬁ
praticas para desenvolver Lf
competéncias que se |
conectam diretamente coma
realidade da Geragéo Z. —
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Em 2025, a Comissao Europeia reforca K
que a capacitacao digital e uma

prioridade estrategica para os >

Estados-Membros. by

[Fonte: European Commission, 2025]) el
i > |

Em Portugal, os setores ligados a
Economia Criativa Digital apresentam
forte dinamismo:

Audiovisual & multimeédia [CAE 59] »
— volume de negdcios €852 M (2023) p.
[Fonte: gee.gov.pt] /

Edicao de software / videojogos (CAE 582)

— volume de negdcios €688 M (2023)
[Fonte: gee.gov.pt)

Mercado de marketing de influéncia —
€63 M (2024) em Portugal
[Fonte: Brinfer — estudo Top Brands, meiospublicidade.pt]

Profissionais com dominio de storytelling,
|A e criatividade sdo 3x mais contratados
em empresas digitais.

[Fonte: Linkedin Learning Report, 2024)


http://gee.gov.pt
http://meiospublicidade.pt
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& Em 2023, a economia criativa

JOVENS ENTRE 15 E 25 ANOS representou R$ 393,3 bilhdes

2ad do PIB brasileiro (3,59%)
1,2 BILHOES -
?

9 em cada 10 pessoas nho Brasil
usam o youtube para estudar e 87%
i : usam plataforma para desenvolver
habilidades profissionais
R Google&Provaoker
JOVENS ENTRE 15 E 25 ANOS

m mnﬂES Segundo o estudo da Nielsen,
? 75% dos jovens querem ser

influenciadores digitais.

(16% da populagéo mundial) ONU

(10,70 % da populagao)European Comission



rOR QUE
A STORY,
FUNCION

O NOSSO DIFERENCIAL
ESTA NA UNIAO DE:

EDUTAINMENT
Aprendizagem com verdadeiro e

GAMIFICACAO + STORYTELLING
Trilhas personalizadas e envolvent'
gamificadas! - '

PROBLEM-BASED LEARNING (P 1
Os alunos aprendem resolvendo dl

AMBIENTE DIGITAL IMERSIVO- /%
Plataformas, app e metaverso mteratlvo‘t’

ULTRALEARNING

Abordagem de aprendizagem autodirigida e
intensiva, focada em adquirir competéncias e
conhecimentos de forma rapida e eficiente.



QUE DESENVOLVEMOS

TEMAS ALINHADOS AS NOVAS
HASILIDADES DO MERXRCADO:

ECONOMIA CRIATIVA DIGITAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EMPREENDEDGORISMO E STARTUPS
MARKETING DIGITAL E REDES SOCIAIS
PRODUCAO DE CONTEUDO E STREAMING

PENSAMENTO CRITICO, PLANEJAMENTO
E COMUNICACAO

AUTOCONHECIMENTO g
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COMO SUA
EMPRESA
PrODE USAR A

STORY
MODE

Escola de economia criativa que prepara
jovens e equipes para o futuro com
metodologias inovadoras e gamificacao.

» Usar cursos prontos e gamificados

» Cocriar trilhas com a hossa equipa e personalizar
tudo para os seus alunos

» Implementar a plataforma como parte do curriculo

@ » Oferecer como beneficio educacional, em formagdes ou
@ processaos de onboarding;
» Criar trilhas personalizadas com storytelling;

» Envolver colaboradores com desafios e metas.



SOMOS UMA

a fusao estrategica entre criatividade e tecnologia para
criar solugdes unicas e transformadoras.

Na EPIC Digitais, isso significa usar inovagao para
captar e manter a atencao das novas geragées, criando
experiéncias digitais que entretém, educam e inspiram.
Lideramos o mercado de economia criativa, com
experiéncia comprovada em envolver as geragoes Y, Z e
Alpha. Nao so compreendemos este publico: vivemos
no mesmo ritmo, traduzimos tendéncias em impacto
real e conexdes auténticas entre marcas e pessoas.
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PADOS QUE PrROVAM
NOSSA LIDERANCA NO
UNIVERSO DA

Ny
7 M I LH 0 E de seguidores ativos
nas hossas redes
projetos entregues
+ com foco em Gen Z
plataformas gamificadas
+ desenvolvidas

1 0 AN 0 S a criar experiéncias
com impacto real



QUEM CONFIA NO

NOSSO TRASALHO
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% STORY
1’ MODE

VAMOS
CONSTRUIR
O EPICO

Agende uma conversa com a hossa
equipa de épicos e descubra como a
StoryMode pode impulsionar a sua
empresa ou instituicéo!

Clique aqui para agendar no WhatsApp

Ou acesse nosso site para vivenciar
a experiéncia como aluno
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https://wa.me/5521986437061
https://storymode.com.pt/



